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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



QS, sello de excelencia académica
Euroinnova: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
[: Estudia cuando y desde donde ,5"—-‘{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompaifiamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante
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4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

e

SElACAB#D ey {IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia ku cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa rros

mastercord maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 biscovir @efecty @)Pumar CMR

y muchos mas...
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Curso de Sprite Kit: Experto en VideoJuegos Apps

DURACION
@ 340 horas

MODALIDAD
11 ONLINE

| ——

ACOMPANAMIENTO

%,8& PERSONALIZADO

Titulaciéon

TITULACION expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro de la AEEN
(Asociacion Espanola de Escuelas de Negocios) y reconocido con la excelencia académica en educacién
online por QS World University Rankings

EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con Nmero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accién Formativa

INNOVA en [ convocatoria de XXX
0 de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

in nivel de aprovechamiento ALTO

¥ para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

EUROINNOVA
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Descripcion

Si trabaja en el sector de la programacion y desarrollo y desea especializarse en videojuegos y Apps
para iOS este es su momento, con el Curso de Sprite Kit: Experto en VideoJuegos Apps podra adquirir
las técnicas y conocimientos oportunos para desarrollar Apps de manera profesional asi como conocer
a fondo el sistema operativo iOS para desenvolverse profesionalmente en este entorno.

Objetivos

Los objetivos que se pretenden alcanzar en este Curso de Sprite Kit son los siguientes: Configurar
nuestro proyecto de Sprite Kit. Crear el player con interacciéon y animacién bdsica. Crear del
background de nuestro videojuego. Programar aplicaciones para iPhone, iPad y Mac. Aprender sobre
el lenguaje ObjectiveCy algunas clases del Foundation Framework. Conocer las principales
caracteristica del entorno de programacién para dispositivos moviles con una serie de ejemplos
recursos que muestran la facilidad de las herramientas de desarrollo. Aprender a crear Videojuegos
con diferentes herramientas para los dispositivos moviles.

A quién va dirigido

Este Curso de Sprite Kit: Experto en VideoJuegos Apps esta dirigido a todos aquellos profesionales
desarrolladores y programadores que quieran realizar aplicaciones para tecnologias moéviles, iPhone,
iPad, Mac, asi como cualquier persona interesada en realizar Apps y Videojuegos para iOS.

Para qué te prepara

El Curso de Sprite Kit: Experto en VideoJuegos Apps le prepara para tener una vision completa sobre
el entorno iOS, conociendo todas las tecnologias que lo forman y desarrollando videojuegos y Apps de
manera experta.

Salidas laborales

Una vez finalizada la formacion en el presente curso, habrds adquirido los conocimientos y habilidades
que te capacitaran para ejercer como especialista en: Aplicaciones para dispositivos méviles,
Videojuegos para moéviles y Apps para iOS.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

PARTE 1. SPRITE KIT: DESARROLLO PRACTICO DE VIDEOJUEGOS PARA I0S
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION DE SPRITE KIT

1. Creacion de Videojuegos 2D para iOSy ejemplo
2. Objetivo Sprite Kit
3. Funcionalidad para aprender Sprite Kit

UNIDAD DIDACTICA 2. DESARROLLO A SPRITE KIT Y A LAS CLASES

1. Qué es Sprite Kit

2. Juego en Sprite Kit

3. Definicién de la clase SKView
4. Qué es la clase SKScene

UNIDAD DIDACTICA 3. SKPHYSICS Y SUS SUBCLASES

Desarrollo SKPhysics y elementos que usa
Crear un mundo fisico

Glosario sobre fisica

Ponemos todo en su contexto

Clase SKPhysicsJoint y ejemplo

Clase SKPhysicsWorld y ejemplo

ounpkpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 4. EDITAR EMITTER EN SPRITE KIT

1. Editor de particulas Emitter y ejemplo practico
PARTE 2. DESARROLLO DE JUEGOS PARA I0S CON SPRITE KIT
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION DE SPRITE KIT

1. Videojuegos 2D para iOSy presentacién del ejemplo
2. Archivos base de Sprite Kit
3. Como vamos a aprender Sprite Kit

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION A SPRITE KIT Y A LAS CLASES
1. Qué es Sprite Kit
2. El contexto del juego en Sprite Kit

3. La clase SKView
4. Qué es la clase SKScene

UNIDAD DIDACTICA 3. SKNODE Y SUS SUBCLASES EN SPRITE KIT

1. Qué esy para qué sirve SKNode
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La clase SKSpriteNode
SKTexture en Sprite Kit
Dibujamos con SKShapeNode
La clase SKVideoNode
SKEmitterNode para particulas
SKCropNode en Sprite Kit

La clase SKEffectNode

La clase SKLabelNode

W N A WDN

UNIDAD DIDACTICA 4. SKACTION Y SUS SUBCLASES

1. SKAction en Sprite Kit

2. SKAction secuencial

3. SKAction grupal y repetitiva

4. SKAction y SKTexture con fichero atlas y scroll horizontal

UNIDAD DIDACTICA 5. SKPHYSICS Y SUS SUBCLASES

SKPhysics: Un mundo lleno de fisica
Elementos de SKPhysics
Crear un mundo fisico
Glosario sobre Ffisica

Ponemos todo en su contexto
La clase SKPhysicsJoint
Ejemplo con SKPhysicsJoint
La clase SKPhysicsBody
Limites con PhysicsBody

La clase SKPhysicsWorld
Colisiones y contactos

~SoYvYReNoaURWN S
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UNIDAD DIDACTICA 6. TRANSICIONES ENTRE ESCENAS EN SPRITE KIT

La clase SKTransition

Ejemplo practico: Crear Clases SKScene
Ejemplo practico: Comunicacion entre escenas
Ejemplo practico: Transicién entre escenas

PN =

UNIDAD DIDACTICA 7. EMITTER EN SPRITE KIT

1. Editor de particulas Emitter
2. Ejemplo practico con Emitter

UNIDAD DIDACTICA 8. EJERCICIO PRACTICO CON SPRITE KIT

Planteamiento del juego de Sprite Kit

Creamos las escenas con Sprite Kit

Incorporamos las imagenes y sonidos con Sprite Kit
Disefiamos las escenas con Sprite Kit

Transiciones entre escenas de nuestro juego
Efectos de sonido con Sprite Kit

ounpwN-=
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7. Elhéroey Emitter

8. Los enemigos del héroe

9. Efecto scroll vertical y horizontal
10. Codigo paraimplementar el scroll vertical.
11. Uso del acelerémetro para animar nuestro avion
12. Programacion para generar los disparos
13. Contactosy colisiones con los enemigos
14. Puntuaciény vidas
15. Escena Game Over
16. Escena de ajustesy créditos
17. Despedida de Sprite Kit

PARTE 3. PROGRAMACION DE APLICACIONES PARA IPHONE, IPAD Y MAC
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL ENTORNO DE DESARROLLO

1. Conociendo el entorno

2. Compilando con LLVM
1. - Xcode
2. - Errores en LLVM: Fix-it

3. Compilaciény ejecuciéon de programas
1. - Creando un nuevo proyecto
2. - Explorando Xcode
3. - Compilandoy ejecutando
4. - Control de errores
5. - Nuestra primera aplicacién
6. - Depurando

UNIDAD DIDACTICA 2. CARACTERISTICAS DEL LENGUAJE SWIFT

1. Introduccién a Swift
2. Aprendiendo con la practica
3. Variables
1. - El puntoy coma
2. - Nomenclatura de las variables
3. - Declarando variables en Swift
4. Tipos de datos
1. - Variables numéricas
2. - Cadenas de caracteres
3. - Tipos de datos en Swift
4. -Valores opcionales
5. - Valores obligatorios
5. Operadores
1. - El operador de incremento/decremento unitario
2. - Los paréntesis
3. - Division
4. - Division entera: médulo
6. omentarios
1. - Hacer un comentario en Swift
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2. - ;(Por qué un comentario?
7. Funciones
. - La funcién main()
. - Nuestra primera funcién en Swift
. - Pasando argumentos a las funciones
. - Devolviendo valores
. - Variables protegidas
. - Cambiando el valor de un argumento
7. - Mostrando en pantalla con Swift
8. Sentencias condicionales
1. - La sentencia if/else
2. - Operadores de comparacion
3. - Concatenando sentencias condicionales
9. Estructuras de repeticién
1. - Introduccién a las estructuras de repeticion en Swift
2. - Esctructuras for
3. - Estructuras while
10. Ejercicios practicos de programacién con Swift

AU WN =

UNIDAD DIDACTICA 3. CARACTERISTICAS AVANZADAS DEL LENGUAJE SWIFT

1. Tipos para colecciones de datos

1. - Arrays en Swift

2. - Diccionarios en Swift
2. Introduccién a la PDOO

1. - Clases y objetos

2. - Creando nuestra primera clase en Swift
3. Busqueda de clases y métodos en Swift

1. - Buscando métodos

2. - Clases y objetos en Interface Builder

3. - Interoperabilidad

4, - Kits
4. Gestion de Memoria

1. - Automatic Referente Counting en Swift
5. Ejercicios de programacioén avanzada

UNIDAD DIDACTICA 4. ELEMENTOS GRAFICOS BASICOS

Recordando el entorno

UlLabel

UlButton

UlTextField

Uniéndolo todo

Etiquetas personalizables con UIFont
Ejercicios sobre componentes graficos basicos

Nouvhkhwdh=

UNIDAD DIDACTICA 5. ELEMENTOS GRAFICOS AVANZADOS

1. UlTableView
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2. Otros elementos
1. - UISwitch
2. - UlSlider
3. - UISegmentedControl
3. Uniéndolo todo
4. Ejercicios sobre compontentes graficos avanzados

UNIDAD DIDACTICA 6. COMPONENTES Y TAREAS AVANZADAS

Conociendo UlWebView

Mandando Emails con MFMailComposeViewController
Capturando imagenes desde la galeria

Manejando varias pantallas o vistas con el storyboard
Ejercicios de componentes y tareas avanzadas

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 7. LA BASE DE DATOS SQLITE

SQLite

Creando una base de datos SQLite para nuestra aplicacién
Configurando el entorno

Anadiendo datos a nuestra aplicacién

Listando los datos de nuestra aplicacion

Anadiendo una vista de detalles

Eliminando datos de nuestra aplicacion

Nouvhkwdh=

UNIDAD DIDACTICA 8. INTEGRACION CON REDES SOCIALES

1. Trabajando con Facebook desde Swift
1. - Caracteristicas de Facebook Connect
2. -Implementando Facebook Connect en una aplicacion
2. Trabajando con Twitter desde Swift
- Caracteristicas de la API de Twitter
2. - Enviando un tweet desde Swift

UNIDAD DIDACTICA 9. INTRODUCCION A LA CREACION DE VIDEOJUEGOS CON SWIFT

1. Cocos2D

1. - Estructura de una aplicaciéon con Cocos2D

2. - Configurando el entorno para Cocos2D

3. - Nuestra primera aplicaciéon con Cocos2D
2. El motor de fisica Chipmunk2D

1. - Estructura de una aplicaciéon con Chipmunk2D
3. Recursos de interés para el desarrollo de videojuegos

EUROINNOVA
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

iMatricularme ya!

iEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q +57 60150885563
Formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espana

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!
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https://youtube.com/@euroinnova
https://twitter.com/Euroinnova
https://instagram.com/euroinnova/
https://linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://facebook.com/Euroinnova
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