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Euroinnova International Online Education

Especialistas

en Formacion Online

SOMOS
EUROINNOVA
INTERNATIONAL
ONLINE
EDUCATION

Euroinnova International Online Education inicia su
actividad hace mas de 20 anos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta
escuela de formaciéon crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiantes de experimentar un
crecimiento personal y profesional con formaciéon
eminentemente practica.

Nuestra vision es ser una escuela de formacion online
reconocida en territorio nacional e internacional por
ofrecer una educacién competente y acorde con (a

realidad profesional en busca del reciclaje profesional.

Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida
real como pilar de nuestra metodologia, estrategia que
pretende que los nuevos conocimientos se incorporen
de forma sustantiva en la estructura cognitiva de los
estudiantes.

S

CERTIFICACION
EN CALIDAD
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Euroinnova International Online Education es miembro de pleno
derecho en la Comisidon Internacional de Educacién a Distancia,
(con estatuto consultivo de categoria especial del Consejo
Econdmico y Social de NACIONES UNIDAS), y cuenta con el
Certificado de Calidad de la Asociacion Espariola de
Normalizacién y Certificacion (AENOR) de acuerdo a la
normativa ISO 9001, mediante la cual se Certifican en Calidad
todas las acciones formativas impartidas desde el centro.
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Descubre Euroinnova International Online Education

Nuestros Valores

_/z:\

B> L

ACCESIBILIDAD HONESTIDAD

Somos cercanos y Comprensivos, Somos claros y transparentes,
trabajamos para que todas las nuestras acciones tienen como Ultimo
personas tengan oportunidad de objetivo que el alumnado consiga sus
seguir form&ndose. objetivos, sin sorpresas.

PRACTICIDAD

Formacion practica que suponga un
aprendizaje significativo. Nos
esforzamos en ofrecer una
metodologia practica.

EMPATIA

Somos inspiracionales y trabajamos
para entender al alumno y brindarle
asf un servicio pensado pory para él

A dia de hoy, han pasado por nuestras aulas mas de 300.000 alumnos provenientes de
los 5 continentes. Euroinnova es actualmente una de las empresas con mayor indice de
crecimientoy proyeccién en el panorama internacional.

Nuestro portfolio se compone de cursos online, cursos homologados, baremables
en oposiciones y formacion superior de postgrado y master.

www.euroinnovaformazione.it o O @ @
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La tecnologia de los dispositivos méviles ha avanzado rdpidamente en los Gltimos anos,
llegando a ser actualmente auténticos ordenadores de bolsillo. Esta evolucién nos da cada
vez mas posibilidades para desarrollar aplicaciones que aprovechen las caracteristicas de
estos dispositivos. La gran demanda por este tipo de dispositivos méviles genera un gran
interés por parte de los desarrolladores que desean crear aplicaciones para un mercado en
pleno auge. Con este Master en Aplicaciones Méviles Apple + Android: Apps Design Expert
se aprendera a desarrollar aplicaciones méviles para Apple y Android.

OBJETIVOS

* Proporcionar al alumno la base que necesita cualquier programador de Java, tanto en
cuanto a las peculiaridades de la tecnologia que engloba Java SE, como del lenguaje de
programacion en si.

e Aprender las caracteristicas de dos tipos de aplicaciones que se pueden crear con Java
SE: applets y aplicaciones auténomas.

e Aprender a desarrollar una aplicacién en el sistema operativo para moviles Android.

e Conocer los programas y entornos para su realizacion asi como las etapas necesarias
hasta su publicacién y posterior comercializacion.

e Conocer la estructura basica de un proyecto en Android.

e Conocer el entorno de trabajo eclipse para Android.

e Programar aplicaciones para iPhone, iPad y Mac.

e Aprender sobre el lenguaje Objective

¢ Cyalgunas clases del Foundation Framework.

e Conocer las principales caracteristica del entorno de programacién para dispositivos
moviles con una serie de ejemplos recursos que muestran la facilidad de las
herramientas de desarrollo.

e Crear Base de Datos Sqlite para poder aplicarlas tanto en aplicaciones Android como
en iPhone.

« Aplicar a nuestras aplicaciones la integracion con las diferentes Redes Sociales mas
comunes del momento.

A QUIEN VA DIRIGIDO

Este Master en Aplicaciones Mdviles Apple + Android: Apps Design Expert esta dirigido a
todos aquellos desarrolladores que quieran programar aplicaciones para tecnologias

www.euroinnovaformazione.it 0 0 @ @
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moviles, asi como para programadores que quieran aprender a realizar aplicaciones sobre
Android, Apple, o en general, programacién JAVA.

PARA QUE TE PREPARA

El presente Master en Aplicaciones Méviles Apple + Android: Apps Design Expert le prepara
para programar aplicaciones para tecnologias méviles, asi como para programadores que
quieran aprender a realizar aplicaciones sobre Android, Apple, o en general. Ademas se dara
una introduccioén inicial de todo el conjunto de tecnologias que forman iPhone, iPad y Mac,
ademads de conocer cada uno de sus componentes y la interactuacién que tienen entre ellos.

SALIDAS LABORALES

Informatica / Programacion / Desarrollo de Aplicaciones / Agencias de Medios Onliney
Offline / Agencias Creativas y Medios de comunicacion / Departamentos de Marketing y
Publicidad / Gabinetes de Comunicacion / Empresas especializadas en comunicacién en
Internet / Operadoras de Telecomunicaciones.

www.euroinnovaformazione.it 0 O @ @ m
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Master en Aplicaciones Mdviles Apple + Android: Apps Design Expert + Titulacion
Universitaria

DURACION
0710 horas

MODALIDAD
0Online

[xképiTo
04 ECTS

CENTRO DE FORMACION:
Euroinnova International

Online Education EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

TITULACION

Doble Titulacién: - Titulacion de Master en Aplicaciones Mdéviles Apple + Android: Apps
Design Expert con 600 horas expedida por Euroinnova Business School y Avalada por la
Escuela Superior de Cualificaciones Profesionales - Titulacién Universitaria en Desarrollo y
Programacion de Aplicaciones para Android con 4 Créditos Universitarios ECTS con 110

horas

CUALIFICAZ o
2 Titulacién Expedida por G Titulacién Avalada para el
) EUROINNOVA  euroinnova International ﬁ Desarrollo de las Competencias
Sniine Education - Profesionales R.D. 1224/2009

Una vez finalizado el curso, el alumno recibirad por parte de Euroinnova International Online Education via
correo postal, la titulacion que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos
propuestas en el mismo.

Esta titulacion incluird el nombre del curso/master, la duracidn del mismo, el nombre y DNI del alumno, el
nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno superé las pruebas propuestas, las firmas del
profesory Director del centro, vy los sellos de la instituciones

gue avalan la formacion recibida (Euroinnova Internaional Online Education y la Comisién Internacional
para la Formacion a Distancia de la UNESCO).

www.euroinnovaformazione.it 0 o @ @ mo m mm £
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EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con DIN.L XXXXXXXXX que presta sus servicios en la empresa LABORATORIO ELECTROTECNICO, S.C.C.L. con C.LF. XXXXXXXXX ha cursado la accidn formativa

Nombre de la Accién Formativa

perteneciente al Plan de Formacién Continua impartido por EURDINNOVA con NO Exp XXXXXXXXX dentro del marco de la Fundacién Estatal para la
Formacién en el empleo dirigido a trabajadores de todos los sectores en la convocatoria el 20XX

¥ para que surtalos perti da registrado con nimero de exped

Con un nivel de aprovechamiento ALTO

Y para que conste expido 3 presente TITULACION en
Granada, 3 (dia) de (mes) del (afio)

La Direccién General Fiema del Alumnofa

JESUS MORENO HIDALGO Sello NOMBRE DEL ALUMNG

www.euroinnovaformazione.it m m m
DE LA CALIDAD INFORMACION AMBIENTAL
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MATERIALES DIDACTICOS
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* Envio de material diddctico solamente en Espana.

e CDROM: Desarrollo y Programaciéon de
Aplicaciones para Android

e CDROM: Marketing Mobile y Publicidad

* CDROM: Programacioén de Aplicaciones para
iPhone, iPad y Mac

¢ Manual teérico: Conceptos Basicos del
Lenguaje Java

¢ Manual teérico: Conceptos Avanzados e
Interfaces Gréficas del Lenguaje Java

¢ Manual teérico: Desarrollo de Aplicaciones
para la Plataforma Java

¢ Manual tedrico: Marketing Mobiley
Publicidad

¢ Manual teérico: Desarrollo y Programacién
de Aplicaciones para Android

¢ Manual teérico: Programacion de
Aplicaciones para iPhone, iPad y Mac

¢ Paquete SCORM: Desarrollo y Programacién
de Aplicaciones para Android

¢ Paquete SCORM: Conceptos Basicos del
Lenguaje Java

¢ Paquete SCORM: Conceptos Avanzados e
Interfaces Graficas del Lenguaje Java

¢ Paquete SCORM: Desarrollo de Aplicaciones
para la Plataforma Java

¢ Paquete SCORM: Marketing Mobile y
Publicidad

¢ Paquete SCORM: Programacién de
Aplicaciones para iPhone, iPad y Mac

www.euroinnovaformazione.it 0 O @ @
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Matrictlate en comodos
Plazos Sin Intereses + Envio Gratis.

FORMAS DE PAGO Y FINANCIACION

Fracciona tu pago con la garantia de
- Contrareembolso. |n nova pCI g
y! o
, . =5 7
B TarJeta de Cred|t0. bizum International financial technology
- PayPal.

_ Fracciona el pago de tu curso en
- Bizum.

amazon =
coémodos plazosy sin intereses.
-Amazon Pay.

5 Calcula tus plazos con el simulador
- PayU.
de cuotas:

Ry LLAMANOS GRATIS AL

FINANCIACION Y BECAS

EUROINNOVA continiia ampliando su programa de becas para acercar y posibilitar el aprendizaje continuo al

maximo ndmero de personas. Con el fin de adaptarnos a las necesidades de todos los perfiles que
componen nuestro alumnado.

En EURQINMNOWVA

Ofrecemos a
nuestros alumnos
Facilidades
econémicas

vy Financieras

para la realizaciéon
del pago de
matriculas,

todo ello

100%

sin intereses

3] (@A BECA
Desempleados Emprende

BECA
Antiguos BEC,A
Alumnos Amigo

Llama gratis al 900 831 200 e inférmate de nuestras facilidades de pago.
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LIDERES EN FORMACION ONLINE

7 Razones para confiar en Euroinnova

NUESTRA EXPERIENCIA v 25% de alumnos internacionales.

v Mas de 20 afios de experiencia. V' 97% de satisfaccion.

v Mas de 300.000 alumnos ya se han v 100% lo recomiendan.
Formado en nuestras aulas virtuales v/ Mas de la mitad ha vuelto a
« Alumnos de los 5 continentes. estudiar en Euroinnova

Las cifras nos avalan

=~ 4,7 ke hhkd 4,7 kKA 8.582 f) 5.856
J 2.625 opiniones 12.842 opiniones suscriptores suscriptores
NUESTRO EQUIPO

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas de 300
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en a atencién al alumnado.

NUESTRA METODOLOGIA
=|

: 100% ONLINE @ APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
Estudia cuando y desde donde quieras. Con esta estrategia pretendemos que los
Accede al campus virtual desde cualquier nuevos conocimientos se incorporen de
dispositivo. forma sustantiva en la estructura cognitiva

del alumno.
o ! EQUIPO DOCENTE %
ESPECIALIZADO NO ESTARAS SOLO

Euroinnova cuenta con un equipo de Acompanamiento por parte del equipo de
profes]ona[es que haran de tu estudio una tutorizacién durante toda tu experiencia
experiencia de alta calidad educativa como estudiante.

www.euroinnovaformazione.it 0 o @ @


https://www.euroinnova.edu.es/master-aplicaciones-moviles-apple-android
https://www.euroinnova.edu.es/master-aplicaciones-moviles-apple-android/#solicitarinfo

#c1Y eUROINNOVA
AB[EH memmarionaconne coveaton
°m umm‘w

Master en Aplicaciones Moéviles Apple + Android: Apps Design S o .
Expert + Titulacion Universitaria Ver curso en la web Solicita informacion gratis

CALIDAD AENOR

« Somos Agencia de Colaboracién N° 9900000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seqguridad Social.

« Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad
AENOR.

« Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por a ISO 9001

AENOR [ AENOR | AENOR [ gmuc\
GESTION SEGURIDAD GESTION = I :Net &
DE LA CALIDAD INFORMACION AMBIENTAL
1S0 9001 ISO/IEC 27001 1S014001 u

CONFIANZA
60L§A DE EMPLEO
Contamos con el sello de Y PRACTICAS
Confianza Online y Disponemos de Bolsa de
colaboramos con la Empleo propia con diferentes
Universidades mas ofertas de trabajo, y facilitamos
o la realizacidon de practicas de
prestigiosas, empresa a nuestro alumnado.
Administraciones Publicas y

Empresas Software a nivel Somos agencia de colaboracion

: _ ) _
Nacional e Internacional. N° 9900000169 autorizada por
el Ministerio de Empleoy

Seguridad Social.
*
O * o oreRa be MNP
e | Y SEGURIDAD SOCIAL
CONFIANZA

ONLINE

www.euroinnovaformazione.it 0 o @ @
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SOMOS DISTRIBUIDORES DE FORMACION

Como parte de su infraestructuray
como muestra de su constante
expansioén, Euroinnova incluye dentro
de su organizacién una editorial y una
imprenta digital industrial.

ONLINE EDUCATION

ACREDITACIONES Y RECONOCIMIENTOS

5) USAM (@) ecampus f.l ucay

CATOLICA DE MURCIA UNIVERSITY =5 www.ucavila.es

(R .
{-:!-3 Oe BB € Giskin

= oS ' ‘ CERTIFIED
Bl APl AenOa ©fcecar A A\ | cemrieo
Union Europea Asociacidn de Proveedores de e-Leaming & ] Junta de Andalucia Ad b
software for Educatlon nnnnnnnnnnnnnnnnn U

www.euroinnovaformazione.it 0 o @ @ mo m mm —‘—ls ’;Neti
DE LA CALIDAD INFORMACION AMBIENTAL
= | e | [ | W



https://www.euroinnova.edu.es/master-aplicaciones-moviles-apple-android
https://www.euroinnova.edu.es/master-aplicaciones-moviles-apple-android/#solicitarinfo

#c1Y eUROINNOVA
QO[EH mrsmanomscomn sovcaron
ﬂ"ﬂ \-m\.\\i“'v

Master en Aplicaciones Méviles Apple + Android: Apps Design 5t o s 5
Expert + Titulacion Universitaria Ver curso en la web Solicita informacion gratis

Programa Formativo

PARTE 1. DESARROLLO Y PROGRAMACION
DE APLICACIONES JAVA

MODULO 1. CONCEPTOS BASICOS DEL LENGUAJE JAVA

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

1. Introduccién
2. Arquitectura de Java
3. Caracteristicas de Java

UNIDAD DIDACTICA 2. DESARROLLANDO Y PROBANDO PROGRAMAS CON TECNOLOGIA
JAVA

Introduccion

Instalacion y configuracion del kit de desarrollo de Sun (JDK)
Procesos para crear un programa en Java

Esqueleto de una clase

PN =

UNIDAD DIDACTICA 3. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

1. Introduccién
2. Clases
3. Métodos de clase

UNIDAD DIDACTICA 4. DECLARANDO, INICIALIZANDO Y USANDO VARIABLES

Introduccion

Elementos basicos del lenguaje y sintaxis de Java
Alcance de las variables

Declarando variables

Conversion entre tipos (casting)

Laboratorio 1: Definiendo tipos de datos
Laboratorio 2: Definiendo tipos de datos Il
Laboratorio 3: Definiendo tipos de datos i
Laboratorio: Casting entre tipos de datos

WO N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 5. CREANDO Y USANDO OBJETOS

1. Introduccién
2. Declarar, instanciar e inicializar variables de referencia de objeto

www.euroinnovaformazione.it 0 O @ @
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Variables static de clase
Variables final o constantes
Constructores

Herencia

Paquetes

Interfaces

© N AW

UNIDAD DIDACTICA 6. CARACTERISTICAS AVANZADAS DE CLASES

Introduccion

this y super

Destruccion de objetos

Creary usar tipos enumerados
Importaciones estaticas

La clase String

Introduccioén a los Flujos o streams
Laboratorio 1: Validaciéon Email
Laboratorio 2: Clase Objeto cadena
Enunciado

Solucién

SoOoYVYOeNOUAWDN =

1
1

UNIDAD DIDACTICA 7. USANDO OPERADORES Y CONSTRUCTORES
1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
UNIDAD DIDACTICA 8. USANDO LOOPS
1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.

UNIDAD DIDACTICA 9. DESARROLLANDO Y USANDO METODOS

1.
2.
3.
4.
5.

Introduccion

Operadores y expresiones

Precedencia entre operadores

Sentencia return

Sentencias de excepcion, bloques try, catch, finally
Aserciones

Laboratorio: Averiguar dia de nacimiento de la semana

Introduccion

Sentencia if-else

Sentencia switch-case
Sentencia while

Sentencia do-while

Sentencia for

Laboratorio: Conjetura Collatz

Introduccion

Métodos (Funciones Miembro)
Métodos de objeto
Pardmetros en los métodos
Destruccion de objetos

www.euroinnovaformazione.it 0 O @ @
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6. Definicion de métodos heredados (override)
7. Clases y métodos abstractos

8. Clasesy métodos finales

9. Laboratorio: Creacién del objeto Calculadora

UNIDAD DIDACTICA 10. IMPLEMENTANDO ENCAPSULACION

Introduccion

Paquetes

Modificadores de &mbito

Laboratorio: Creacién y uso de paquetes.

PN =

UNIDAD DIDACTICA 11. CREANDO Y USANDO ARREGLOS

Introduccion

Concepto de Array

Arrays Unidimensionales

Arrays Multidimensionales

Arrays de Caracteres

Colecciones

Laboratorio: Temperaturas Anuales

NouhkhwnNn=

UNIDAD DIDACTICA 12. IMPLEMENTANDO HERENCIA

1. Introduccién
2. Herencia
3. Laboratorio: Proyecto clases agenda

MODULO 2. CONCEPTOS AVANZADOS E INTERFACES
GRAFICAS DEL LENGUAJE JAVA

UNIDAD DIDACTICA 1. PRINCIPIOS BASICOS DE E/S

Introducciéon

Argumentos de la linea de comandos

Propiedades del Sistema

Clase Properties

Ficheros

Laboratorio: Uso de la clase File

Laboratorio: Uso de las clases FileOutputStream y FilelnputStream

NounbkbwnN =

UNIDAD DIDACTICA 2. E/S DE CONSOLA Y E/S DE ARCHIVOS

1. Introduccién
2. System.in
3. System.out
4. System.err

www.euroinnovaformazione.it 0 0 @ @
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UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION DE INTERFACES GRAFICAS CON EL API SWING

Introducciéon

Monitor y tarjeta gréfica

Entornos graficos IDE's

El sistema de coordenadas

Clases de Java para la programacién grafica y su evolucion
Laboratorio: Manejo de los cuadros de didlogo

oukwn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. CREACION DE INTERFACES GRAFICAS CON EL API SWING

Introduccion

Modelo nuevo de delegacién. (Source, Listener, Adapter)
Ejemplos con eventos

Laboratorio 1: Movimiento entre frames

Laboratorio 2: Cargador de imagenes

kN =

UNIDAD DIDACTICA 3. APLICACIONES BASADAS EN LA INTERFAZ GRAFICA

1. Introduccion

2. Creacién de un menu
3. Creacién de un Toolbar
4. JPopupMenu

UNIDAD DIDACTICA 4. HILOS

1. Introduccion

2. Ciclo de vida de un thread
3. Métodos de la clase Thread
4. Sincronizacién

UNIDAD DIDACTICA 5. PROGRAMACION DE RED

Introduccion

Clase InetAddress

Realizar Laboratorio: Uso de la clase InetAddress
Socket

Clase URL

CLASE URLConnetion

CLASES DatagramPacket y DatagramSocket

RMI

MODULO 3. DESARROLLANDO APLICACIONES PARA LA
PLATAFORMA JAVA

UNIDAD DIDACTICA 1. UBICANDO EL MODELO JAVA EE EN CONTEXTO

N hAWN =

1. Introduccién
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Diferentes versiones y plataformas Java existentes
Descripcién de aplicaciones empresariales JEE
Introduccién a las APIs y servicios Java EE
Introduccion a los Servidores de Aplicaciones

vk

UNIDAD DIDACTICA 2. MODELO DE COMPONENTES DE JAVA EE Y PASOS DE DESARROLLO

Introduccion

Patrones de disefo

Modelo Vista Controlador
Comunicacion Sincrona y Asincrona
Capas de arquitectura JEE
Empaquetado de aplicaciones JEE

oukhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. MODELO DE COMPONENTES WEB

Introduccion

Componentes web en una aplicacién Java EE

Envio de informacion request y response HTTP
Diferenciacién entre informacién con servlets y JSP
JSP (Java Server Pages)

mhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. DESARROLLANDO SERVLETS

Introduccién

CGI 85

Ciclo de vida de un servlet

Estructura de un servlet

Configuracion de los Servlets mediante anotaciones y descriptores
Uso de las APIs request y response en servlets

Métodos de informacion del servidor con servlets

NouhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. DESARROLLANDO CON LA TECNOLOGIA DE PAGINAS JSP

Introduccion

Caracteristicas de Java Server Pages

Elementos dentro de Java Server Pages

Variables implicitas en las paginas JSP

Action Tags

Laboratorio 1: Datos de Empleados

Laboratorio 2: Custom TagsDepartamentos

Laboratorio 3: Cargar Select dinamicamente con JavaBeans

Nk WN =

UNIDAD DIDACTICA 6. MODELO DE COMPONENTES EJB

1. Introduccion

2. Componentes EJB

3. Tipos de beans

4. Anotaciones de un bean
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5. Role de EJB dentro de las aplicaciones JEE
6. Estructura de EJB

UNIDAD DIDACTICA 7. IMPLEMENTACION DE LAS SESIONES EJB 3.0

Introduccion

Tipos de Beans Session

Ciclo de vida de los beans de Session
Clientes del Bean

Laboratorio: Buscador Empleado

kN =

UNIDAD DIDACTICA 8. LA PERSISTENCIA API DE JAVA

Introduccion

Beans de Entidad

Anotaciones de entidades POJO's
BUsquedas de datos en Entidades
Laboratorio: Buscador de departamentos

vhwn =

UNIDAD DIDACTICA 9. IMPLEMENTANDO UNA POLITICA TRANSACCIONAL

1. Introduccion

2. Conceptos clave de transacciones
3. Especificaciones transaccién JEE
4. Transacciones JTA

UNIDAD DIDACTICA 10. DESARROLLANDO APLICACIONES JAVA USANDO MENSAJERIA

Introduccion

Servicios de mensajeria

Java Message Service API

Modelo de programaciéon de JMS
Message Driven Bean

Laboratorio: Crear Servicio Mensajeria

oukhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 11. DESARROLLO DEL ENVIO DE MENSAJES

1. Introduccién

2. Interceptores

3. Implementacién de los mensajes en Beans MDB
4. Contenedor de JMS

5.

Laboratorio: Crear Servicio Mensajeria
UNIDAD DIDACTICA 12. MODELO DE LOS SERVICIOS WEB

1. Introduccion

2. Estructura de los servicios Web
3. Modelo de Servicios Web

4. Servicios JAX-RS
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UNIDAD DIDACTICA 13. MODELO IMPLEMENTACION DE SERVICIOS JAVA EE WEB SERVICES
CON JAX-WS

1. Introduccién
2. Servicios JAX-WS
3. Laboratorio: Consumir Servicio Web Externo

UNIDAD DIDACTICA 14. IMPLEMENTACION DE UNA POLITICA DE SEGURIDAD
Introduccion
Implementacion de la sequridad servidory EJB

Mapeo de Roles a grupos
Seguridad de aplicaciones web en servlets y jsp

PARTE 2. DESARROLLO Y PROGRAMACION
DE APLICACIONES PARA ANDROID

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION E HISTORIA

PN =

1. ;Qué es Android? Nota histérica
2. Historico de Versiones por API

UNIDAD DIDACTICA 2. INSTALACION, DESARROLLO Y PROGRAMACION DE APLICACIONES
PARA ANDROID

1. Primer contacto con el entorno de desarrollo Android y primeros pasos
2. Android Studio: Descarga y configuracion del entorno de trabajo
3. Anadiendo SDK Packages

UNIDAD DIDACTICA 3. ESTRUCTURA BASICA DE UN PROYECTO EN ANDROID

1. Creacion de nuestra primera aplicacion: Hola Mundo
2. Estructura de carpetas de un proyecto Android Studio
1. - Carpeta /app/
2. - Carpeta /gen/
3. - Carpeta /assets/
4. - Fichero
3. Elementos que componen una aplicacién Android
4. Ejemplo de una pequena aplicacion Android

UNIDAD DIDACTICA 4. ENTORNO DE TRABAJO ANDROID STUDIO

1. Android Studio
2. Otras herramientas integradas en el SDK
3. Editores de c6digo en Android
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UNIDAD DIDACTICA 5. INTERFAZ DE USUARIO EN ANDROID

—

. Creacién de una interfaz grafica
. Layout
. Los botones
1. - Button
2. - El Toggle Button
3. -ElImageButton
4. - Eventos del Botén
4. Imagenesy texto
1. - Las Imagenes, el ImageView
2. - Texto: TextView y EditText
5. Selectores
1. - Selectores simples: los checkboxes, los radio buttons
2. - Listas de Selectores el Spinnery el ListView
3. - Selectores metriciales: GridView
6. Ejercicio: creando una calculadora

w N

UNIDAD DIDACTICA 6. TRATAMIENTO XML

1. Almacenamiento y acceso a datos en Android: Problematica general
2. Sax en Android
3. DOM en Android

UNIDAD DIDACTICA 7. MENUS

Introduccion
Creacion de un Menu
Submenus
Menus Contextuales
1. - Creacion de Menus Contextuales
2. - Particularidades de los MenUs Contextuales
5. Opciones avanzadas de los Menus
1. - Grupos de opciones
2. - Actualizacién dindmica de Menus

HwWwnN =

UNIDAD DIDACTICA 8. BASES DE DATOS

1. Introduccién
2. SQLite
1. - Descripcion de SQLite
2. -SQLite en Android
3. Content Providers
1. - Descripcion de los Content Providers
2. -Introduccién y uso de Content Provider
3. - Modificando y eliminando datos de un Content Provider
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UNIDAD DIDACTICA 9. MAPAS EN ANDROID

1. Mapas en Android
1. - Configuracién del entorno
2. - Aplicaciéon Mapas

UNIDAD DIDACTICA 10. FIRMA DE APLICACIONES Y PUBLICACION EN MARKET

1. Firmar nuestra aplicacién
2. Publicar una aplicacién en Market

PARTE 3. APPLE (PROGRAMACION DE
APLICACIONES PARA IPHONE, IPAD Y MAC)

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL ENTORNO DE DESARROLLO

1. Conociendo el entorno

2. Compilando con LLVM
1. - Xcode
2. -Errores en LLVM: Fix-it

3. Compilacién y ejecucién de programas
1. - Creando un nuevo proyecto
2. - Explorando Xcode
3. - Compilando y ejecutando
4. - Control de errores
5. - Nuestra primera aplicacion
6. - Depurando

UNIDAD DIDACTICA 2. CARACTERISTICAS DEL LENGUAJE SWIFT

1. Introduccién a Swift
2. Aprendiendo con la practica
3. Variables
1. -Elpuntoy coma
2. - Nomenclatura de las variables
3. - Declarando variables en Swift
4. Tipos de datos
1. - Variables numéricas
2. - Cadenas de caracteres
3. -Tipos de datos en Swift
4. -Valores opcionales
5. - Valores obligatorios
5. Operadores
1. - El operador de incremento/decremento unitario
2. - Los paréntesis
3. - Division
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4. - Divisién entera: moédulo
6. omentarios
1. - Hacer un comentario en Swift
2. - ;Por qué un comentario?
7. Funciones
. -La Funciéon main()
. - Nuestra primera funcién en Swift
. - Pasando argumentos a las funciones
. - Devolviendo valores
. - Variables protegidas
. - Cambiando el valor de un argumento
7. - Mostrando en pantalla con Swift
8. Sentencias condicionales
1. - La sentencia if/else
2. - Operadores de comparacion
3. - Concatenando sentencias condicionales
9. Estructuras de repeticiéon
1. - Introduccién a las estructuras de repeticion en Swift
2. - Esctructuras for
3. - Estructuras while
10. Ejercicios practicos de programacion con Swift

AU WN =

UNIDAD DIDACTICA 3. CARACTERISTICAS AVANZADAS DEL LENGUAJE SWIFT

1. Tipos para colecciones de datos

1. - Arrays en Swift

2. - Diccionarios en Swift
2. Introduccién a la PDOO

1. - Clases y objetos

2. - Creando nuestra primera clase en Swift
3. BUsqueda de clases y métodos en Swift

1. - Buscando métodos

2. - Clasesy objetos en Interface Builder

3. -Interoperabilidad

4. - Kits
4. Gestiéon de Memoria

1. - Automatic Referente Counting en Swift
5. Ejercicios de programacién avanzada

UNIDAD DIDACTICA 4. ELEMENTOS GRAFICOS BASICOS

Recordando el entorno

UlLabel

UIButton

UlTextField

Uniéndolo todo

Etiquetas personalizables con UIFont
Ejercicios sobre componentes graficos basicos
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UNIDAD DIDACTICA 5. ELEMENTOS GRAFICOS AVANZADOS

1. UlTableView
2. Otros elementos
1. - UISwitch
2. - UlSlider
3. - UISegmentedControl
3. Uniéndolo todo
4. Ejercicios sobre compontentes graficos avanzados

UNIDAD DIDACTICA 6. COMPONENTES Y TAREAS AVANZADAS

Conociendo UlWebView

Mandando Emails con MFMailComposeViewController
Capturando imagenes desde la galeria

Manejando varias pantallas o vistas con el storyboard
Ejercicios de componentes y tareas avanzadas

mhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. LA BASE DE DATOS SQLITE

. SQLite

. Creando una base de datos SQLite para nuestra aplicacién
Configurando el entorno

Anadiendo datos a nuestra aplicacion

Listando los datos de nuestra aplicaciéon

Anadiendo una vista de detalles

Eliminando datos de nuestra aplicacion

NouaswN =

TEMA 8. INTEGRACION CON REDES SOCIALES

1. Trabajando con Facebook desde Swift

1. - Caracteristicas de Facebook Connect

2. - Implementando Facebook Connect en una aplicacién
2. Trabajando con Twitter desde Swift

1. - Caracteristicas de la APl de Twitter

2. - Enviando un tweet desde Swift

UNIDAD DIDACTICA 9. INTRODUCCION A LA CREACION DE VIDEOJUEGOS CON SWIFT

1. Cocos2D

1. - Estructura de una aplicacién con Cocos2D

2. - Configurando el entorno para Cocos2D

3. - Nuestra primera aplicacién con Cocos2D
2. Elmotor de fisica Chipmunk2D

1. - Estructura de una aplicacién con Chipmunk2D
3. Recursos de interés para el desarrollo de videojuegos
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PARTE 4. MARKETING MOBILE

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL MARKETING MOBILE

Introduccion

Definicion de Mobile Marketing

Historial del Mobile Marketing

Las nuevas tendencias y patrones de comportamiento en los consumidores.

PN =

UNIDAD DIDACTICA 2. OBJETIVOS Y SEGUIMIENTO DEL MARKETING MOBILE

Introduccion

Edad y género

Ingresos

Conocer a los objetivos del Mobile Marketing
Siguiendo nuestras campanas

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. ADAPTAR LA ANALITICA WEB TRADICIONAL AL MOVIL

Analitica web tradicional que incluye o se puede adaptar a la analitica mévil
Seguimiento de los eMails en el mévil

Seguimiento de aplicaciones

Seguimiento offline, seguimiento de mensajes de texto y de llamadas
Seguimiento de la lealtad

mhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. LA ERA DE LOS SMARTPHONES

Introduccion
Symbian
Windows Phone
iPhone OS
Android

mhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. PUBLICIDAD MOVIL

Diferentes tipos de publicidad mévil
Publicidad on-Deck VS Publicidad off-Deck
Crear campanas publicitarias méviles efectivas
Ejemplos

Las redes moviles de publicidad

N =

UNIDAD DIDACTICA 6. MARKETING Y PROMOCIONES MOVILES BASADAS EN LA
LOCALIZACION

1. Introduccién a las promociones moviles

2. ;Qué productos son adecuados para los cupones moéviles?
3. Marketing basado en la localizacion y en proximidad digital
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UNIDAD DIDACTICA 7. APLICACIONES PARA MOVIL

Juegos para movil

Aplicaciones méviles de servicios publicos
;Donde obtener aplicaciones?
Desarrollando mi aplicacién
Promocionando nuestra aplicacién

Otros puntos a tener en cuenta

oukwn-=

UNIDAD DIDACTICA 8. DESARROLLO DE SITIOS WEB PARA MOVILES

Introduccion

Mobile Web y WAP

Dominios dotMobi

Organizacion y Arquitectura de un sitio movil
Revision de la cabecera HTTP

Revisién del Cédigo Moévil

Tamano de las paginas

Qué se puede esperar de sus imagenes
Adaptar las tipos de fuente para moéviles

WONOL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 9. OPTIMIZACION DE LOS MOTORES DE BUSQUEDA MOVIL

;Coémo funciona la optimizacién de motores de busqueda moévil?
Mejores practicas para mévil SEO bdasico

(En qué busquedas debemos posicionar nuestro sitio web?
Descubrir c6mo se posicionan nuestras palabras clave
Seguimiento del SEO moévil y nuestras palabras clave

Practicas avanzadas de SEO

oukwn-=

UNIDAD DIDACTICA 10. INTEGRANDO EL MARKETING MOVIL CON EL MARKETING ONLINE Y
OFFLINE

1. Unificar los mensajes con varias comunicaciones
2. Integracion movil con el marketing offline
3. Integracion mévil con el Marketing Online

UNIDAD DIDACTICA 11. E-COMERCIO MOVIL

1.
2.
3.
4.
5.

Introduccion

Micropagos

Macropagos

La banca Movil

Seguridad y otras cuestiones
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Euroinnova

International Online Education

Esta es tu Escuela

G

. Te ha parecido interesante esta formacion? Si adn tienes dudas, nuestro
equipo de asesoramiento académico estara encantado de resolverlas.
Preguntanos sobre nuestro método de formacion, nuestros profesores, las
becas o incluso simplemente condcenos.

Solicita informacion sin compromiso.

Llamadme gratis iMatricularme ya!
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